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Boost Padel League - Fall 2026

Kilpailusédnnot

PELIEN VARAAMINEN JA TULOKSIEN ILMOITTAMINEN

Pelaajat sopivat, aikatauluttavat ja varaavat kaikki ottelunsa itse, jonka helpottamiseksi parit
sijoitetaan oman lohkonsa WA-ryhmadn. Pelit tulee pelata Boost Sports Club keskuksella. Pelaajat
vastaavat kentdin varaamisesta ja pelipalloista.

Ottelun voittajan tulee kirjata ottelutulos Padelution-jérjesteimédn 24 h kuluessa ottelun
padttymisestd. Tulokset ja sarjataulukot pdivittyvat automaattisesti heti tuloksen ilmoituksen
jalkeen. Tarkistathan sadanndllisin valiajoin, ettd tuloksesi ovat kirjautuneet tulostaulukkoon oikein.

OTTELUIDEN PISTELASKU JA SARJAPISTEET

Ottelut pelataan normaalilla pistelaskulla taysillé erilld, paras kolmesta systeemillé. Voittoon
vaaditaan ndin ollen kaksi voitettua er&dd. Kolmannen erédn voi halutessaan myds pelata
super-tiebreakina (tiebreak 10 pisteeseen). Ottelut pelataan Golden Pointilla (no-ad). Eli kun
tilanne on 40-40 pelataan ratkaiseva pallo. Golden-point tilanteessa sy6tén vastaanottaja saa
valita kenelle syotetadn.

Ottelu ei voi padttyd tasapeliin, eli ottelun voittaa se pari, joka johtaa peliajan loppuessa. N&in
ollen suosittelemme varaamaan vahintédn 1,5 tunnin vuoron. Jokaisesta otteluvoitosta saa 3
pistettd ja havitystd ottelusta saa 1 pisteen. (W.0.-merkintd, -1 pst.)

Mikdli lohkon padatyttyd useampi joukkue on samoissa pisteissd, ratkaistaan sijoitus seuraavasti:

keskindiset ottelut

keskindisten otteluiden erien erotus
keskindisten otteluiden pelien erotus
keskindisten otteluiden voitettujen erien madra

keskindisten otteluiden voitettujen pelien maara

o 01 h WO NN -

Boost arpoo

Parit, jotka eivat pelaa pelejd kierroksen aikana eivatkd ilmoita liigan ylldpitdjdlle erityistd syytd
téhan, poistetaan automaattisesti tulevilta kierroksilta.

SAANTOTARKENNUKSIA

Varapelaajan kaytté sallittua (varapelaajan tulee olla alemmassa Boost League -lohkossa
pelaava pelaaja tai muu VASTUSTAJAN hyvéksymé pelaaja)

Jos ottelu jad pelaamatta toisesta parista johtuen ja kyseinen pari on pelannut vahintédn yhden
ottelun, merkitadn tulokseksi W.0. (W.0.-merkinndstd hévinneelle parille -1 pst.)

Jos ottelu ja& pelaamatta toisesta parista johtuen ja kyseinen pari ei ole pelannut yht&dn
otteluq, jatetddan tulos kirjoamatta
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